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1、 [bookmark: _Toc127537314][bookmark: _Toc195795589]“开维控制精灵”简介
开维控制精灵（Ctrl.js） － 自动化控制工具

Ctrl.js是基于javascript语法规则的自动化控制编程语言。
Ctrl.js应用于办公自动化工作流（workflow）、机器人流程自动化（RPA）、手游自动化测试等。

下载地址：

开维控制精灵安卓版本下载：
https://www.ikaiwei.com/download/ctrljs/ctrl.js.apk
开维控制精灵windows版本下载：
https://www.ikaiwei.com/download/ctrljs/Ctrl.js-Win32.exe

主要功能：

1. 手机、电脑控制脚本编写。
2. 录制安卓手机操作，实现机器人自动化RPA、自动点击器。免代码，免root。
3. 录制电脑操作，实现机器人自动化RAP。
4. 编写、录制手机游戏测试脚本，支持图形化操控函数。免代码，免root。
5. 网页链接打包成安卓APP；脚本应用打包成安卓APP。
6. 浏览器网页控制多台手机、PC桌面客户端控制手机、手机控制手机。
7. 提供免费的“开维控制精灵SDK”，可以集成到安卓APP中实现脚本控制。

应用场景：

1. Ctrl.js脚本应用编写。使用“在线编程IDE环境”或者“vscode插件”进行开发，支持js在线实时调试，是非常方便的手机端js开发调试工具。

Ctrl.js支持web可视化编程，也可用于App界面设计。支持安卓手机界面布局，自由组合拖拽安卓控件，即见即所得，不用编写代码即可一键生成安卓应用APK。

Ctrl.js支持脚本立即执行、定时执行、周期执行等任务管理；支持日志查看等。

2. 录制手机操作流程，免代码、免root自动执行。支持流程编辑、循环跳转等，可做连点器、自动点击器。广泛用于机器人流程自动化（RPA）、办公自动化工作流（workflow）、自动化测试等场景。

3. 编写手机游戏测试脚本，并可以免代码录制手游控制流程，免root自动执行。Ctrl.js提供丰富的图片可视化操控函数，轻松实现对图片的点击、长按、滑动、比对功能。

4. 将网页html5打包成安卓APP，可以配置APP名称、APP图标、APP包名等。也可以将Ctrl.js脚本打包成安卓APP。

5. 开维控制精灵支持手机、网页、PC桌面远程控制手机，无需usb硬件设备。支持Windows、MacOS、麒麟等国产化操作系统。并支持远控多台手机等功能。

开维控制精灵－网页版，支持浏览器网页远程控制多台手机。
开维控制精灵－安卓客户端，支持手机远程控制多台手机。
开维控制精灵－桌面客户端，支持RPA录制屏幕，操控电脑。

6. 提供免费的“开维控制精灵SDK”，可以集成到安卓APP中，实现脚本控制功能，进行二次开发。

使用指南：

1. 打开“开维控制精灵”app，注册登录，观看app中的教学视频。
2. 点击新建RPA录制、或新建应用进行Ctrl.js脚本编程、或打包成安卓APP。
3. PC浏览器打开在线开发IDE环境（https://ctrljs.ikaiwei.com），同手机号登录，即可编写调试js代码，也可以使用vscode插件进行编写代码。

视频教程：

https://ctrljs.ikaiwei.com/ctrljsapi

联系方式：

Ctrl.js官方技术交流群1 QQ：774884797
Ctrl.js官方技术交流群2 QQ：304342846

官网：www.ikaiwei.com
1.1 [bookmark: _Toc127537315][bookmark: _Toc195795590]Ctrl.js开发环境、资源下载
1. 使用“IDE在线开发环境”
PC机上的浏览器直接打开即可。建议使用Chrome、Edge、Firefox浏览器。
支持代码云存储，支持断点、单步调试、变量监控等。
网址：https://ctrljs.ikaiwei.com
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2. 使用vscode插件开发
安装vscode程序，下载Ctrl.js插件即可。支持在线调试、一键打包等功能，与“IDE在线开发环境”功能一致。
下载：https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=Kaiwei.ctrl-js

[image: 456.png]

无论开发使用浏览器方式的IDE，还是vscode插件的IDE，都可以编写Ctrl.js。建议优先使用vscode插件。vscode插件支持本地调试、本地直接执行代码。

3. 开维控制精灵（安卓版本）
Ctrl.js语言的执行终端“开维控制精灵app”，各大市场都有下载。
华为市场下载：https://appgallery.huawei.com/app/C100728387

4. 常用资源下载
开发文档：https://ctrljs.ikaiwei.com/ctrljsapi
在线开发环境IDE： https://ctrljs.ikaiwei.com
安卓版下载：  https://www.ikiwei.com/download/ctrljs/ctrl.js.apk
windows版下载：https://www.ikaiwei.com/download/ctrljs/Ctrl.js-Win32.exe
vscode插件：https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=Kaiwei.ctrl-js
开发文档： https://ctrljs.ikaiwei.com/ctrljsapi/
帮助文档： http://www.ikaiwei.com/download/ctrljs/ctrl.js.pdf
教学视频： https://ikaiwei.com/download/ctrljs/res.html
SDK（免费）下载： https://www.ikaiwei.com/download/ctrljs/ctrljssdkdemo.rar
脚本市场： https://ctrljs.ikaiwei.com/#/Market
网友汇总的开源代码仓库： https://github.com/ctrljshaha/ctrljs-code
保活方法： https://ctrljs.ikaiwei.com/ctrljsapi/baohuo.html
2、 [bookmark: _Toc127537344][bookmark: _Toc195795591]开维控制精灵windows客户端使用方法
2.1 [bookmark: _Toc195795592]软件界面
[image: ]
软件左侧为编程区域，右侧为API函数区域，右侧的函数双击后，自动添加函数到代码区。

例如：
双击右侧“cs.home()”；
双击右侧“app.launchApp("c:/windows/notepad.exe")”；
点击左上角运行按钮，会自动返回桌面，并打开记事本。

再例如：
双击右侧“cs.home()”；
双击右侧“imagev.mouseLeftDoubleClick()”函数，此时屏幕会出现截屏画面，截取桌面“计算机”图标，点击完成后，会自动生成代码。如下图；
单击左上角运行按钮，会自动双击打开“计算机”图标。

[image: ]

2.2 [bookmark: _Toc195795593]自动流程RPA录制
点击“自动录制”按钮后，会出现录制菜单，此菜单拖拽到不影响操作的区域后，点击“[image: ]”，正常操作电脑后，“[image: ]”。

建议：开始录制后先点击一下桌面，从桌面开始录制；如果是浏览器操作，则确保入口点是固定的地方。总之，录制是根据桌面坐标纪录的，确保运行时和录制时状态一致。
[image: ]
[image: ]

录制结束后，软件会自动生成脚本，运行即可。

[image: ]
2.3 [bookmark: _Toc195795594]脚本编程调试
支持javascript脚本的调试，断点、单步等操作，用于编写调试代码。

[image: ]
2.4 [bookmark: _Toc195795595]脚本调用方法
2.4.1 命令行调用
脚本生成后，可以另存为js文件。支持命令行调用，例如：

命令：
pcIde_notAdmin.exetest.js

pcIde.exe 和 pcIde_notAdmin.exe 区别是后者不是管理员权限运行，不会弹窗验证窗口。
[image: ]
2.4.2 接口调用
开维控制精灵启动后，会接收本地网络请求，获取脚本开始工作。

接口一：接收ctrl.js脚本，直接运行，其中脚本用base64编码
http://localhost:8686/runjs?js=""

接口二：接收本机ctrl.js脚本文件，上传到开维控制精灵中运行
http://loacalhost:8686/runfilejs

接口一实例：

执行返回桌面
1. 运行“开维控制精灵”，右侧双击函数“cs.home()”，拷贝左侧的函数
2. 将“cs.home();”代码用第三方工具进行base64编码，编码后为“Y3MuaG9tZSgpOw==”
3. 组成命令“localhost:8686/runjs?js=Y3MuaG9tZSgpOw==”
4. 打开浏览器，输入该命令后，回车运行，运行结果是返回到桌面
[image: ]

接口二实例：

执行返回桌面
1. 运行“开维控制精灵”，右侧双击函数“cs.home()”，点击另存为，保存到桌面“1.js”
2. 打开网页（安装目录下C:\Program Files (x86)\开维控制精灵\test.html），选择桌面上的“1.js”文件，即可运行
[image: ]
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或者用python脚本，在安装目录下“C:\Program Files (x86)\开维控制精灵\test.py”
将1.js代码拷贝到c盘根目录，执行即可
[image: ]
[image: ]
2.5 [bookmark: _Toc195795596]插件DLL调用（ctrl.js引擎调用）
支持插件调用。提供app.dll，可用不同语言加载直接调用控制功能。实例在安装目录下：

[image: ]
[image: ]
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支持c,c++,qt,java,python等各种语言调用。

开发文档：https://ctrljs.ikaiwei.com/ctrljsapi/#/zh-cn/docs/dll/app

例如：
cj_app_vc.cpp   vc代码，vc6.0,vs2015编译
cj_app_qt.cpp   qt代码，qt5.9.*版本编译
cj_app_py.py    py代码，python3.7以上版本编译
cj_app_vc.exe   vc代码编译好的windows程序
cj_app_qt.exe   qt代码编译好的windows程序

api.dll         Ctrl.js引擎
quazip.dll      Ctrl.js引擎依赖库
Qt5*.dll等     Ctrl.js引擎系统依赖库

说明：
1.dll,exe均为32位release
2.vc debug调试的时候，需要将platforms、sqldriver、cor、imageformats放到debug目录，或者添加到系统变量里面
3.如果缺库，一般时dll引用出的问题，用depend查看调用的dll补充


3、 [bookmark: _Toc195795597]开维控制精灵windows客户端函数使用
3.1 [bookmark: _Toc195795598]app类
launchApp(appName)
描述:根据程序名称打开程序，此方法为非阻塞方法，直接返回，不确保是否完整打开，可以sleep一段时间再向下操作
参数appName程序的名称
返回值为bool类型
语法app.launchApp(appName)
实例
//打开C:/Windows/notepad.exe
if(app.launchApp("C:/Windows/notepad.exe")){
  toast("打开’ app’成功"); //打开成功后的提示
}else{
  toast("打开’ app’失败");//打开失败提示
}

openUrl(url)
描述:调用浏览器打开网址
参数url 网址（默认https）
语法app.openUrl(url)
实例
app.openUrl ("www.baidu.com"); 
app.openUrl ("http://www.baidu.com");
app.openUrl ("https://www.baidu.com");
3.2 [bookmark: _Toc195795599]baseclass基础函数全局
getClip()
描述:获取剪切版内容
返回值为获取到的剪切板内容
语法getClip();
实例
var str = getClip(); //获取剪切板内容
toast(str);//提示获取到的剪切板内容

getColor(x, y)
描述:获取坐标点颜色值
参数:x x点坐标，y y点坐标
返回值获取到的颜色值,例如：#ff00ff
语法getColor(x, y);
实例
var str = getColor(100, 100); //获取坐标100,100点的坐标的颜色值
toast(str); //提示获取的颜色值

msg(message)
描述:提示框
参数:message要显示的信息
实例
msg("Hello World ");

sleep(n)
描述:延迟函数
参数n延迟的毫秒数
语法sleep(n)
实例
//循环3次每1000毫秒输入helloword
for(var i=0;i<3;i++){//循环三次
  toast("Hello World " + i); //提示内容
  sleep(1000);//延迟1000毫秒
}

toast(message)
描述:消息提示框,不可点击,显示3秒消失
参数message 要显示的信息
语法toast(message)
实例
//循环两次弹出消息提示框hello world
for(var i=0;i<2;i++){
  toast("Hello World " + i); //弹出消息提示框
}
3.3 [bookmark: _Toc195795600]cs控制类
home()
描述:返回到桌面
语法 cs.home()
实例：
cs.home();                     
cs.mouseLeftClick(30, 30);        
cs.mouseLeftDoubleClick(30, 30);  
cs.mouseLeftDown(30, 30);       
cs.mouseLeftUp(30, 30);        
cs.mouseRightClick(30, 30);       
cs.mouseRightDoubleClick(30, 30); 
cs.mouseRightDown(30, 30);       
cs.mouseRightUp(30, 30);        
cs.mouseMiddleClick(30, 30);      
cs.mouseMiddleDoubleClick(30, 30);
cs.mouseMiddleDown(30, 30);       
cs.mouseMiddleUp(30, 30);       
cs.mouseMove(30, 500);        
cs.mouseDrag(30, 30, 30, 230);   

// 调用组合键"Win+E"，打开一个窗口
sleep(100);
cs.keyDown(91);
cs.keyPress(69);
cs.keyUp(91);

mouseLeftClick(x, y)
描述:鼠标左键单击
语法 mouseLeftClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseLeftDoubleClick(x, y)
描述:鼠标左键双击
语法 mouseLeftDoubleClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseLeftDown(x, y)
描述:鼠标左键按下
语法 mouseLeftDown(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseLeftUp(x, y)
描述:鼠标左键抬起
语法 mouseLeftUp(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseRightClick(x, y)
描述:鼠标右键单击
语法 mouseRightClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseRightDoubleClick(x, y)
描述:鼠标左键双击
语法 mouseRightDoubleClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseRightDown(x, y)
描述:鼠标左键按下
语法 mouseRightDown(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseRightUp(x, y)
描述:鼠标右键抬起
语法 mouseRightUp(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseMiddleClick(x, y)
描述:鼠标中键单击
语法 mouseMiddleClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseMiddleDoubleClick(x, y)
描述:鼠标左键双击
语法 mouseMiddleDoubleClick(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseMiddleDown(x, y)
描述:鼠标左键按下
语法 mouseMiddleDown(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseMiddleUp(x, y)
描述:鼠标中键抬起
语法 mouseMiddleUp(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseMove(x, y)
描述:鼠标移动
语法 mouseMove(int x, int y)
参数 intx坐标inty坐标
实例：

mouseDrag(x, y, x1, y1)
描述:鼠标拖拽：鼠标点击并按住不放拖动物体或者选择区域的操作
语法 mouseDrag(int x, int y, int x1, int y1)
参数 intx坐标inty坐标int拖拽目标x1坐标int拖拽目标y1坐标
实例：

keyDown(code)
描述:键盘按下：按下指定的键码，如果不抬起，等同长按
语法 keyDown(int code)
参数 int键码，参见键码表
实例：

keyPress(code)
描述:键盘单击：按下指定的键码，并抬起
语法 keyPress(int code)
参数 int键码，参见键码表
实例：

keyUp(code)
描述:键盘抬起：抬起指定的键码
语法 keyUp(int code)
参数 int键码，参见键码表
实例：
cs.keyUp(91);

3.4 [bookmark: _Toc195795601]device设备类

baseOS()
描述:获取操作系统内部版本
语法 device.baseOS()
返回 String获取操作系统内部版本
实例：
var str;               
str =  device.baseOS()+ "\n";  
str += device.board() + "\n";   
str += device.BootLoader()+ "\n";   
str += device.getBattery()+ "\n";   
str += device.getMusicMaxVolume()+ "\n";
str += device.height()+ "\n";   
str += device.width()+ "\n";    
str += device.isCharging()+ "\n";      
str += device.isScreenOn()+ "\n";      
msg(str);   

device.setBrightness(64); 
sleep(3000);
device.setBrightness(128);

board()
描述:底层板的名称。设备的主板型号
语法 device.board()
返回 String返回当前设备的底层板的名称
实例：
var board = device.board();

BootLoader()
描述:相当于pc上的bios的版本号
语法 device.BootLoader()
返回 String返回版本号
实例：
var BootLoader = device.BootLoader();

getBattery()
描述:获取电池的状态，电量的多少
语法 device.getBattery()
返回 Int获取电池的状态，电量的多少
实例：
var battery = device.getBattery();

getBrightness()
描述:获取当前亮度0-255。如果获取错误，则返回-1
语法 device.getBrightness()
返回 String获取当前亮度0-255
实例：
var brightness = device.getBrightness();

getMusicMaxVolume()
描述:返回媒体音量的最大值
语法 device.getMusicMaxVolume()
返回 Int获取媒体音量的最大值
实例：
var musicmaxvolue = device.getMusicMaxVolume();

height()
描述:返回当前设备的高度
语法 device.height()
返回 int返回当前设备的高度
实例：
var h = device.height();

isCharging()
描述:是否正在充电，正在充电返回true，否则返回false
语法 device.isCharging()
返回 bool获取是否正在充电
实例：
var isCharging = device.isCharging();

isScreenOn()
描述:返回设备屏幕是否是亮着的
语法 device.isScreenOn()
返回 bool返回设备屏幕是否是亮着的
实例：
var isScreenOn = device.isScreenOn();

setBrightness(num)
描述:设置当前手动亮度。如果当前是自动亮度模式，该函数不会影响屏幕的亮度，使用前需打开"修改系统设置"的权限
语法 device.setBrightness(num)
参数 num亮度，取值0~255
返回 bool获取设置亮度是否成功
实例：
device.setBrightness(64); 
sleep(3000);
device.setBrightness(128);

width()
描述:返回当前设备的宽度
语法 device.width()
返回 int返回当前设备的宽度
实例：
var w = device.width();

3.5 [bookmark: _Toc195795602]file文件类

append(path,text,[encoding])
描述:向文本中追加文本
语法 file.append(path,text,[encoding])
参数 String文件路径String要写入内容String字符串编码
返回 bool写入文件的结果
实例：
// 文件追加数据
file.append("d:/APItest/file/fileadd.txt", "第一次追加的字符串", "GB2312");                   
file.append("d:/APItest/file/fileadd.txt", "secode add string");                   
var b = [104,101,108,108,111,54,54,54,13,10];                                      
file.appendBytes("d:/APItest/file/fileadd.txt", b);

// 文件拷贝，删除
file.copy("d:/APItest/file/fileadd.txt", "d:/APItest/file/fileadd1.txt");             
file.create("d:/APItest/file/filecreat.txt");                                     
file.remove("d:/APItest/file/filecreat.txt");                                      

// 文件行数，时间等基本信息
var str;                                                                         
str =  "file lines:" + file.getFileLiens("d:/APItest/file/fileadd.txt") + "\n";      
str += "file time :" + file.getFileLongDate("d:/APItest/file/fileadd.txt") + "\n";   
str += "file time :" + file.getFileStringDate("d:/APItest/file/fileadd.txt") + "\n"; 
str += "file size :" + file.getFileSize("d:/APItest/file/fileadd.txt") + "\n";       
str += "isDir     :" + file.isDir("d:/APItest/file") + "\n";                      
str += "isEmptyDir:" + file.isEmptyDir("d:/APItest/isEmptyDir") + "\n";              
str += "isFile    :" + file.isFile("d:/APItest/file/fileadd.txt") + "\n";            
msg(str);                                                    

// 遍历目录，并且显示
var fileList = file.listDir("d:/APItest/file/dirtest");               
for(var i = 0; i < fileList.length; i++){ toast(fileList[i]);}   

// 创建目录 
file.mkdirs("d:/APItest/file/mkdirs");                                                                  
file.move("d:/APItest/file/fileadd1.txt", "d:/APItest/file/fileadd2.txt");                                   

// 读取文件
var text;                                                                                              
text = file.read("d:/APItest/file/fileread.txt");   toast(text);                                         
text = file.read("d:/APItest/file/fileread.txt", "GB2312");   toast(text); 

// 字节读取文件并显示
var bytes = file.readBytes("d:/APItest/file/fileread.txt");  for(var i=0;i<bytes.length;i++){ if(i==2) break; toast(bytes[i]);}

// 读取文件第几行的数据
text = file.readLineByNum("d:/APItest/file/fileread.txt", 1);  toast(text);                                 

// 修改文件名称
file.rename("d:/APItest/file/fileadd2.txt", "fileadd3.txt");                                                

// 写文件
file.write("d:/APItest/file/fileaddw.txt", "第一次追加的字符串", "GB2312");                                         
file.write("d:/APItest/file/fileaddw.txt", "第二次追加的字符串");

appendBytes(path,text)
描述:向文本中追加字节
语法 file.appendBytes(path,text)
参数 String文件路径byte[]要追加的字节数组
返回 bool写入文件的结果
实例：
var path = "d:/APItest/file/fileadd.txt";
var b = [104,101,108,108,111];
file.appendBytes(path,b);

copy(formPath,toPath)
描述:拷贝文件到目的地址
语法 file.copy(formPath,toPath)
参数 String源文件路径String目的地址
返回 bool拷贝文件的结果
实例：
var fromPath = "d:/APItest/file/fileadd.txt";
var toPath = "d:/APItest/file/fileadd1.txt";
file.copy(fromPath,toPath);

create(path)
描述:创建新文件
语法 file.create(path)
参数 String文件或文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path = "d:/APItest/file/filecreat.txt";
if( !file.exists(path) ){
file.create(path);
}

remove(path)
描述:删除文件夹或文件。如果是文件夹，则里面的内容一并删除
语法 file.remove(path)
参数 String文件或文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path = "d:/APItest/file/filecreat.txt";
file.remove(path);

exists(path)
描述:判断文件或文件夹是否存在
语法 file.exists(path)
参数 String文件或文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path = "d:/APItest/file/fileadd.txt";
toast(file.exists(path));

getFileLiens(path)
描述:获取文件的行数
语法 file.getFileLiens(path)
参数 String文件路径
返回 Int文件行数
实例：
var path = "d:/APItest/file/fileadd.txt";
toast(file.getFileLiens(path));

getFileLongDate(path)
描述:返回文件的最后一次修改时间的时间戳
语法 file.getFileLongDate(path)
参数 String文件路径
返回 String返回文件的最后一次修改时间的时间戳
实例：
var time = file.getFileLongDate("d:/APItest/file/fileadd.txt");
toast(time);

getFileSize(path)
描述:返回文件的大小
语法 file.getFileSize(path)
返回 String返回文件的大小
参数 String文件路径
实例：
var size = file.getFileSize("d:/APItest/file/fileadd.txt");
toast(size);

getFileStringDate(path)
描述:返回文件的最后一次修改时间，格式为yyyy-MM-dd HH:mm:ss
语法 file.getFileStringDate(path)
参数 String文件路径
返回 String返回文件的最后一次修改时间
实例：
var time = file.getFileStringDate("d:/APItest/file/fileadd.txt");
toast(time);

getName(path)
描述:返回文件的文件名
语法 file.getName(path)
参数 String文件路径
返回 String文件名称
实例：
toast(file.getName("d:/APItest/file/fileadd.txt"));

isDir(path)
描述:判断是否是文件夹
语法 file.isDir(path)
参数 String文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path ="d:/APItest/file";
toast(file.isDir(path));

isEmptyDir(path)
描述:判断是否是空文件夹
语法 file.isEmptyDir(path)
参数 String文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path ="d:/APItest/file";
toast(file.isEmptyDir(path));

isFile(path)
描述:判断是否是文件
语法 file.isFile(path)
参数 String文件路径
返回 bool返回结果
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileadd.txt";
toast(file.isFile(path));

listDir(path)
描述:获取当前文件夹下的所有文件和文件夹
语法 file.listDir(path)
参数 String文件路径
返回 array返回文件的名称集合
实例：
// 遍历目录，并显示
var fileList = file.listDir("d:/APItest/file/dirtest");               
for(var i = 0; i < fileList.length; i++)
{
   toast(fileList[i]);
}

mkdirs(path)
描述:创建文件夹
语法 file.mkdirs(path)
参数 String文件夹路径
返回 bool返回结果
实例：
var path ="d:/APItest/file/mkdirs";
if( !file.exists(path) ){
  file.mkdirs(path);
}

move(formPath,toPath)
描述:移动文件到目的地址(需要重新指定文件名)
语法 file.move(fromPath,toPath)
参数 String源文件路径String目的地址
返回 bool移动文件的结果
实例：
var fromPath ="d:/APItest/file/fileadd1.txt";
var toPath ="d:/APItest/file/fileadd2.txt";
file.move(fromPath,toPath);

read(path,[encoding])
描述:按照指定的encoding编码读取文件所有内容
语法 file.read(path,[encoding])
参数 String文件路径String文件编码
返回 String文本内容
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileread.txt";
var text = file.read(path,"GB2312");
toast(text);

readBytes(path)
描述:以字节流方式读取文件
语法 file.readBytes(path)
参数 String文件路径
返回 Byte[]文本内容
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileread.txt";
var bytes = file.readBytes(path);
//输出字节
for(var i=0;i<bytes.length;i++)
{
  if (i==3)
      break;
  toast(bytes[i]);
}

readLineByNum(path,lines)
描述:根据行号读取文件该行的内容
语法 file.readLineByNum(path,lines)
参数 String文件路径Int行号，从1开始
返回 Sting该行的内容
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileread.txt";
toast(file.readLineByNum(path,1));

rename(fromPath,name)
描述:将文件重命名
语法 file.rename(fromPath,name)
参数 String源文件路径String新文件名称
返回 bool重命名文件的结果
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileadd2.txt";
file.rename(path,"fileadd3.txt");

write(path,text,[encoding])
描述:根据Encoding编码向文件写入内容(覆盖原文本内容)
语法 file.write(path,text,[encoding])
参数 String文件路径String要写入的内容String字符串编码
返回 bool写入文件的结果
实例：
var path ="d:/APItest/file/fileaddw.txt";
var str = "1234567890";
file.write(path,str,"GB2312");
file.write(path,str);

3.6 [bookmark: _Toc195795603]image图片类

blur(img,x,y,type,[point])
描述:对图像进行模糊（平滑处理），返回处理后的图像
语法 image.blur(img,x,y,type,[point])
参数 image图片int颜色值int颜色值int颜色值int每个通道的范围间隔
返回 image对图像进行模糊（平滑处理），返回处理后的图像。
实例：
var img1 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");       
var img2 = image.read("d:/APItest/image/xyz.png");   
var i = image.save(img1, "d:/APItest/image/creatabc.png", "PNG", 80);            
var k = image.save(img2, "d:/APItest/image/creatxyz.png", "PNG", 80);         

// 测试模糊blur
var imgblur = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var blurimg = image.blur(imgblur,3,3,1,5);           
image.save(blurimg, "d:/APItest/image/creatblur.png", "png", 100);            

// 测试clip剪切
var imgclip = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var clipimg = image.clip(imgclip,0,0,300,300);           
image.save(clipimg, "d:/APItest/image/creatclip.png", "png", 100);            

// 测试拼接
var img3 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var img4 = image.read("d:/APItest/image/logo.png");            
var concatimg  = image.concat(img3,img3,48);           
image.save(concatimg, "d:/APItest/image/creatconcat.png", "png", 100);            
image.concat("d:/APItest/image/abc.png","d:/APItest/image/logo.png", 48, "d:/APItest/image/creatconcatPath.png", "png", 100);           

// copy
var img5 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var cpyimg = image.copy(img5);            
image.save(cpyimg, "d:/APItest/image/creatcopy.png", "png", 100);            

// 变换
var img6 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var cpyimg = image.cvtColor(img6, 6);            
image.save(cpyimg, "d:/APItest/image/creatcvt.png", "png", 100);            

// 检查坐标点颜色
var img7 = image.read("d:/APItest/image/white.png");            
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFFFFF",400,400,100,"equal");   // 纯白
//var point = image.detectsColor(img7,"#000000",400,400,100,"equal");   // 纯黑
var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,31,"diff");       // 纯白相似(255-240)+(255-240)=30
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,25,"rgb");      // 纯白相似
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,30,"rgb+");     // 纯白相似
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,30,"hs");       // 纯白相似
if(point)    toast("point x = " + point.x + "  y = " + point.y);  else  toast("no found.");       

// 找颜色返回坐标
var img8 = image.read("d:/APItest/image/whitered.png");            
var rect8 = image.rect(100,100,500,500);     
//var point8 = image.findColor(img8,"#ff0000", 16, rect8);       // 找红色
var point8 = image.findColorEquals(img8,"#ff0000");              // 找红色，颜色必须相同
if(point8)   toast("point x = " + point8.x + "  y = " + point8.y);  else  toast("no found.");       

// 找大图中的小图
var img9 = image.read("d:/APItest/image/whiteredsmall.png");            
//var point9 = image.findImage(img8, img9);                 // 在大图中找小图
//var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0);            // 在大图中找小图
//var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0, rect8);     // 在大图中找小图
var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0, rect8, 0);    // 在大图中找小图
if(point9)   toast("point x = " + point8.x + "  y = " + point9.y);  else  toast("no found.");       

// 图转数据base64
var data9 = image.toBase64(img9,"png",100);             
//msg(data9);                                          
var data10 = image.toBytes(img9,"png",100);      data10;       
//msg(data10.length);                                              
//for (var i = 0; i < 3; i++) msg(data10[i]);                                         
var img10 = image.fromBase64(data9);             
image.save(img10, "d:/APItest/image/creatfromBase64.png", "PNG", 100);           
var img11 = image.fromBytes(data10);             
image.save(img11, "d:/APItest/image/creatfromBytes.png", "PNG", 100);           

// 转灰度测试
var img12 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var grayscaleimg = image.grayscale(img12);          
image.save(grayscaleimg, "d:/APItest/image/creatgrayscale.png", "PNG", 100);       

// 高斯模糊
var img13 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var gaussianBlurimg = image.gaussianBlur(img13,3,3,0,0,0);          
image.save(gaussianBlurimg, "d:/APItest/image/creatgaussianBlurimg.png", "PNG", 100);       

// 二值化1
var img14 = image.read("d:/APItest/image/test.png");            
var inRangeimg = image.inRange(img14,0,255);          
image.save(inRangeimg, "d:/APItest/image/creatinRangeimg.png", "PNG", 100);       

// 二值化2
var img15 = image.read("d:/APItest/image/test.png");            
var intervalimg = image.interval(img15,"#000000",4);          
image.save(intervalimg, "d:/APItest/image/creatintervalimg.png", "PNG", 100);       

// 下载图片
var imgulr = image.load("https://www.ikaiwei.com/Image/logo.png");    
image.save(imgulr, "d:/APItest/image/creatulrimg.png", "PNG", 100);       

// 取rgb
var img16 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var pixel = image.pixel(img16, 100, 100);          
toast(pixel);     

// 图片大小
var img17 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var resizeimg  = image.resize(img17,100,100,0);          
image.save(resizeimg , "d:/APItest/image/creatresizeimg.png", "PNG", 100);       

// 图片旋转
var img18 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var rotateimg   = image.rotate(img18,100,100,90);          
image.save(rotateimg  , "d:/APItest/image/creatrotateimg .png", "PNG", 100);       

// 图片放缩
var img19 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var scaleimg  = image.scale(img19,100,100,0);          
image.save(scaleimg , "d:/APItest/image/creatscaleimg.png", "PNG", 100);

clip(img,x,y,w,h)
描述:从图片img的位置(x, y)处剪切大小为w * h的区域，并返回该剪切区域的新图片
语法 image.clip(img,x,y,w,h)
参数 image图片int图片的位置x处int图片的位置y处int切割图片的宽度int切割图片的高度
返回 image切割后的image对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var clipimg = image.clip(img,0,0,100,100);
image.save(clipimg,"d:/APItest/image/creatclip.png","png",100);

concat(img1,img2,direction)
描述:连接两张图片，并返回连接后的图像。如果两张图片大小不一致，小的那张将适当居中
描述:两种调用方式：image对象、全路径
语法 image.concat(img1,img2,direction)
image.concat(img1Path,img2Paht,direction, savePath, [format="PNG"], [qualityq=100])
参数 image图片1image图片2int连接方向，默认为"RIGHT"，可选的值有：LEFT == 3,RIGHT == 5,TOP == 48,BOTTOM == 80
参数 String图片1路径String图片2路径int连接方向，默认为"RIGHT"，可选的值有：LEFT == 3,RIGHT == 5,TOP == 48,BOTTOM == 80String合成图片保存路径String(可选)合成图片格式，默认为"PNG"int(可选)合成图片质量，0-100，默认为100
返回 image连接后的图片对象
实例：
// image对象
var img3 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var img4 = image.read("d:/APItest/image/logo.png");            
var concatimg  = image.concat(img3,img3,48);           
//var concatimg  = image.concat(img3,img4,48);           
image.save(concatimg, "d:/APItest/image/creatconcat.png", "png", 100);            

// 全路径
image.concat("d:/APItest/image/abc.png","d:/APItest/image/logo.png", 48, "d:/APItest/image/creatconcatPath.png", "png", 100);

copy(img)
描述:复制一张图片并返回新的副本。该函数会完全复制img对象的数据
语法 image.copy(img)
参数 image要拷贝的image对象
返回 image复制后的image对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var cpyimg = image.copy(img);
image.save(cpyimg,"d:/APItest/image/creatcopy.png","png",100);

cvtColor(img,code,[dstCn])
描述:对图像进行颜色空间转换，并返回转换后的图像
语法 image.cvtColor(img,code,[dstCn])
参数 image图片int颜色空间转换的类型  COLOR_BGR2GRAY == 6、COLOR_BGR2HSV == 40int(可选)目标图像的颜色通道数量，如果不填写则根据其他参数自动决定。
返回 image灰度化后的图片对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var cvtColorimg = image.cvtColor(img,6);
image.save(cvtColorimg,"d:/APItest/image/creatcvt.png","png",100);

detectsColor(img,color,x,y,threshold,algorithm)
描述:检测图片坐标(x,y)处颜色是否与指定的颜色相匹配
语法 image.detectsColor(img,color,x,y,threshold,algorithm)
参数 image图片String要检测的颜色int要检测的位置横坐标int要检测的位置纵坐标int颜色相似度临界值，默认为16。取值范围为0~255。String颜色匹配算法,有：equal,diff,rgb,rgb+,hs
算法 当坐标处颜色与指定的颜色完全相等时匹配当图片坐标处颜色与指定颜色的R、G、B差的绝对值之和小于threshold时匹配当图片坐标处颜色与指定颜色color的rgb欧拉距离小于等于threshold时匹配加权rgb欧拉距离匹配(LAB Delta E)hs欧拉距离匹配。hs为HSV空间的色调值
返回 Point返回图片image在位置(x, y)处是否匹配到颜色color。用于检测图片中某个位置是否是特定颜色。
实例：
var img7 = image.read("d:/APItest/image/white.png");
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFFFFF",400,400,100,"equal");   // 纯白
//var point = image.detectsColor(img7,"#000000",400,400,100,"equal");   // 纯黑
var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,31,"diff");       // 纯白相似(255-240)+(255-240)=30
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,25,"rgb");      // 纯白相似
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,30,"rgb+");     // 纯白相似
//var point = image.detectsColor(img7,"#FFF0F0",100,100,30,"hs");       // 纯白相似
if(point)
{
toast("位置为 x = " + point.x + "  y = " + point.y);
}else
{
toast("未找到");
}

findColor(img,color,[threshold],[rect])
描述:在图片指定区域中找指定的颜色，若可以找到返回该点，找不到返回null
语法 image.findColor(img,color,[threshold],[rect])
参数 image图片int要寻找的颜色int(可选)颜色相似度临界值，默认为16。取值范围为0~255，取0时颜色相等才匹配，取255时表示任意颜色均可匹配Rect(可选)寻找区域，不指定默认为整张图
返回 Point返回找到颜色的位置point，未找到则返回null
实例：
var img8 = image.read("d:/APItest/image/whitered.png");            
var rect8 = image.rect(100,100,500,500);     
var point = image.findColor(img8,"#ff0000");       // 找红色
//var point = image.findColor(img8,"#ff0000", 16, rect8);       // 找红色
//var point = image.findColorEquals(img8,"#ff0000");              // 找红色，颜色必须相同
if(point)
{
  toast("找到了，位置为x = " + point.x + "  y = " + point.y);
}else
{
  toast("未找到");
}

findColorEquals(img,color,[rect])
描述:在图片img指定区域中找到颜色和指定颜色完全相等的某个点，并返回该点的坐标；如果没有找到，则返回null
语法 image.findColorEquals(img,color,[rect])
参数 image图片int要寻找的颜色Rect(可选)查找位置，可选参数
返回 Point返回找到颜色的位置point，未找到则返回null
实例：
var img8 = image.read("d:/APItest/image/whitered.png");            
var rect8 = image.rect(100,100,500,500);     
//var point = image.findColor(img8,"#ff0000");       // 找红色
//var point = image.findColor(img8,"#ff0000", 16, rect8);       // 找红色
var point = image.findColorEquals(img8,"#ff0000");              // 找红色，颜色必须相同
if(point)
{
  toast("找到了，位置为x = " + point.x + "  y = " + point.y);
}else
{
  toast("未找到");
}

findImage(img,template,[threshold],[rect],[level])
描述:在大图片img1中查找小图片img2的位置，若可以找到返回坐标，找不到返回null
语法 image.findImage(img,template,[threshold],[rect],[level])
参数 image图片image小图片int(可选)图片相似度。取值范围为0~1的浮点数。默认值为0.9。Rect(可选)找图区域int(可选)一般而言不必修改此参数。不加此参数时该参数会根据图片大小自动调整。找图算法是采用图像金字塔进行的, level参数表示金字塔的层次, level越大可能带来越高的找图效率，但也可能造成找图失败（图片因过度缩小而无法分辨）或返回错误位置。因此，除非您清楚该参数的意义并需要进行性能调优，否则不需要用到该参数。
返回 Point找到图片的坐标
实例：
// 找大图中的小图
var img8 = image.read("d:/APItest/image/whitered.png");            
var img9 = image.read("d:/APItest/image/whiteredsmall.png");   
var rect8 = image.rect(100,100,500,500);              
var point9 = image.findImage(img8, img9);                 // 在大图中找小图
//var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0);            // 在大图中找小图
//var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0, rect8);     // 在大图中找小图
//var point9 = image.findImage(img8, img9, 1.0, rect8, 0);    // 在大图中找小图
if(point9)
{
  toast("找到了，位置为x = " + point9.x + "  y = " + point9.y);
}else
{
  toast("未找到");
}

fromBase64(data)
描述:解码Base64数据并返回解码后的图片image对象。如果base64无法解码则返回null
语法 image.fromBase64(data)
参数 String保存图片的路径
返回 image解码后的image对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var data = image.toBase64(img,"png",100);
var img2 = image.fromBase64(data);
image.save(img2,"d:/APItest/image/creatfromBase64.png","png",100);

fromBytes(bytes)
描述:解码字节数组bytes并返回解码后的图片image对象。如果bytes无法解码则返回null
语法 image.fromBytes(bytes)
参数 byte[]要转码的image对象
返回 image解码后的image对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var bytes = image.toBytes(img,"png",100);
var img2 = image.fromBytes(bytes);
image.save(img2,"d:/APItest/image/creatfromBytes.png","png",100);

gaussianBlur(img,x,y,sigmaX,sigmaY,type)
描述:对图像进行高斯模糊，返回处理后的图像
语法 image.gaussianBlur(img,x,y,sigmaX,sigmaY,type)
参数 image图片int颜色值int颜色值intx方向的标准方差inty方向的标准方差int推断边缘像素类型
返回 image进行高斯模糊后的图片对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var gaussianBlurimg = image.gaussianBlur(img,3,3,0,0,0);
image.save(gaussianBlurimg,"d:/APItest/image/creatgaussianBlurimg.png","png",100);

grayscale(img,[dstCn])
描述:灰度化图片，并返回灰度化后的图片
语法 image.grayscale(img,[dstCn])
参数 image图片Array可选参数
返回 image灰度化后的图片对象
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var grayscaleimg = image.grayscale(img);
image.save(grayscaleimg,"d:/APItest/image/creatgrayscale.png","png",100);

inRange(img,lowerBound,upperBound)
描述:将图片二值化，在lowerBound~upperBound范围以外的颜色都变成0，在范围以内的颜色都变成255。
语法 image.inRange(img,lowerBound,upperBound)
参数 image图片int颜色下界int颜色下界
返回 image将图片二值化，在lowerBound~upperBound范围以外的颜色都变成0，在范围以内的颜色都变成255。
实例：

interval(img,color,threshold)
描述:将图片二值化，在color-interval ~ color+interval范围以外的颜色都变成0，在范围以内的颜色都变成255。这里对color的加减是对每个通道而言的。
语法 image.interval(img,color,threshold)
参数 image图片String颜色值int每个通道的范围间隔
返回 image将图片二值化，在color-interval ~ color+interval范围以外的颜色都变成0，在范围以内的颜色都变成255。这里对color的加减是对每个通道而言的。
实例：
var img15 = image.read("d:/APItest/image/test.png");            
var intervalimg = image.interval(img15,"#000000",4);          
image.save(intervalimg, "d:/APItest/image/creatintervalimg.png", "PNG", 100);

load(url)
描述:加载在地址URL的网络图片并返回一个image对象。如果地址不存在或者图片无法解码则返回null
语法 image.load(url)
参数 String要读取的网络图片url
返回 image读取在路径path的图片文件并返回一个image对象。
实例：
var imgulr = image.load("https://www.ikaiwei.com/Image/logo.png");    
image.save(imgulr, "d:/APItest/image/creatulrimg.png", "PNG", 100);

pixel(img,x,y)
描述:返回图片image在点(x, y)处的像素的ARGB值
语法 image.pixel(img,x,y)
参数 image图片int要获取的像素的横坐标。int要获取的像素的纵坐标。
返回 int返回图片image在点(x, y)处的像素的ARGB值。
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var pixel = image.pixel(img, 100, 100);
toast(pixel);

read(path)
描述:读取在路径path的图片文件并返回一个image对象。如果文件不存在或者文件无法解码则返回null
语法 image.read(path)
参数 String要读取的本地图片路径
返回 image读取在路径path的图片文件并返回一个image对象。
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var pixel = image.pixel(img, 100, 100);
toast(pixel);

resize(img,x,y,interpolation)
描述:调整图片大小，并返回调整后的图片
语法 image.resize(img,x,y,interpolation)
参数 image图片int图片的宽度int图片的高度int插值方法，可选，默认为"LINEAR"（线性插值），可选的值有: NEAREST 最近邻插值; LINEAR 线性插值（默认）; AREA 区域插值;  CUBIC 三次样条插值; LANCZOS4 Lanczos插值
返回 image调整大小后的image对象
实例：
var img17 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var resizeimg  = image.resize(img17,100,100,0);          
image.save(resizeimg , "d:/APItest/image/creatresizeimg.png", "PNG", 100);

rotate(img,x,y,degree)
描述:将图片逆时针旋转degress度，返回旋转后的图片对象
语法 image.rotate(img,x,y,degree)
参数 image图片int旋转中心x坐标int图片的高度int旋转角度
返回 image旋转后的图片对象
实例：
var img18 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var rotateimg   = image.rotate(img18,100,100,90);          
image.save(rotateimg  , "d:/APItest/image/creatrotateimg .png", "PNG", 100);

save(img,path,format,quality)
描述:把图片image以PNG格式保存到path中。如果文件不存在会被创建；文件存在会被覆盖
语法 image.save(img,path,format,quality)
参数 image图片String保存图片的路径String图片格式png,jpg/jpeg,,wehpint图片质量，为0~100的整数值
返回 bool保存是否成功
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var result = image.save(img,"d:/APItest/image/creatabc.png","png",100);
toast(result);

scale(img,x,y,interpolation)
描述:放缩图片，并返回放缩后的图片
语法 image.scale(img,x,y,interpolation)
参数 image图片int图片的宽度int图片的高度int插值方法，可选，默认为"LINEAR"（线性插值），可选的值有：
返回 image放缩后的image对象
实例：
var img19 = image.read("d:/APItest/image/abc.png");            
var scaleimg  = image.scale(img19,100,100,0);          
image.save(scaleimg , "d:/APItest/image/creatscaleimg.png", "PNG", 100);

toBase64(data,format,quality)
描述:把图片编码为base64数据并返回
语法 image.toBase64(img,format,quality)
参数 image要转码的image对象String图片格式png,jpg/jpeg,,wehpint图片质量，为0~100的整数值
返回 String转码后的data数据
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var data = image.toBase64(img,"png",100);
var img2 = image.fromBase64(data);
image.save(img2,"d:/APItest/image/creatfromBase64.png","png",100);

toBytes(img,format,quality)
描述:把图片编码为字节数组并返回
语法 image.toBytes(img,format,quality)
参数 image要转码的image对象String图片格式png,jpg/jpeg,,wehpint图片质量，为0~100的整数值
返回 byte[]转码后的bytes数据
实例：
var img = image.read("d:/APItest/image/abc.png");
var bytes = image.toBytes(img,"png",100);
var img2 = image.fromBytes(bytes);
image.save(img2,"d:/APItest/image/creatfromBytes.png","png",100);
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mouseLeftClick(imgdata, [rect])
描述:鼠标左键点击 图片
语法 imagev.mouseLeftClick(imgdata, [rect])
参数 String图片数据，可用QQ微信等自带截图工具截屏，粘贴时自动转换为base64字符串。格式为："data:image/png;base64,iVBORw0KGgoAAAANSUhII...="1.安卓端和PC客户端显示图片2.浏览器后台IDE显示字符串Rect（可选）限制图片寻找区域，提高图片寻找效率。rect具体参数为：[x, y, width, height]  注意：width 和 height是截取的小图长度和宽度，可直接根据截图工具获取；(x,y)为限制区域左上角坐标点，可借助截图工具选取整个投屏屏幕的左上角到截图区域的左上角，此时获取的截图区域宽高就等价于限制区域左上角坐标点
返回 bool是否成功
语法 imagev.mouseLeftDoubleClick(imgdata, [rect])
实例：
// 鼠标左键点击 图片
imagev.mouseLeftClick("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标左键双击 图片
imagev.mouseLeftDoubleClick("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标左键按下 图片 （长按）
imagev.mouseLeftDown("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标左键抬起 图片
imagev.mouseLeftUp("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");

// 鼠标右键点击 图片
imagev.mouseRightClick("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标右键双击 图片
imagev.mouseRightDoubleClick("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标右键按下 图片
imagev.mouseRightDown("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");
// 鼠标右键抬起 图片
imagev.mouseRightUp("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z");

// 默认当前屏幕的某个区域，点击图片操作。相当于（100，100）到（900，900）两个坐标点的区域
var rect = image.rect(100,100,800,800);
imagev.mouseLeftClick("data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSk*******AAH//Z", rect);

mouseLeftDown(imgdata, [rect])
描述:鼠标左键按下 图片 （长按）
语法 imagev.mouseLeftDown(imgdata, [rect])

mouseLeftUp(imgdata, [rect])
描述:鼠标左键抬起 图片
语法 imagev.mouseLeftUp(imgdata, [rect])

mouseRightClick(imgdata, [rect])
描述:鼠标右键单击 图片
语法 imagev.mouseRightClick(imgdata, [rect])

mouseRightDoubleClick(imgdata, [rect])
描述:鼠标右键双击 图片
语法 imagev.mouseRightDoubleClick(imgdata, [rect])

mouseRightDown(imgdata, [rect])
描述:鼠标右键按下 图片
语法 imagev.mouseRightDown(imgdata, [rect])

mouseRightUp(imgdata, [rect])
描述:鼠标右键抬起 图片
语法 imagev.mouseRightUp(imgdata, [rect])

findImage(imgdata, [rect])
描述:获取图片坐标，需要先开启截屏权限
语法 imagev.findImage(imgdata, [rect])
参数 String图片数据，可用QQ微信等自带截图工具截屏，粘贴时自动转换为base64字符串。格式为："data:image/png;base64,iVBORw0KGgoAAAANSUhII...="1.安卓端和PC客户端显示图片2.浏览器后台IDE显示字符串Rect（可选）限制图片寻找区域，提高图片寻找效率。rect具体参数为：[x, y, width, height]  注意：width 和 height是截取的小图长度和宽度，可直接根据截图工具获取；(x,y)为限制区域左上角坐标点，可借助截图工具选取整个投屏屏幕的左上角到截图区域的左上角，此时获取的截图区域宽高就等价于限制区域左上角坐标点
返回 Point图片坐标 x, y
实例：
// 发现当前屏幕上小图的位置
var point = imagev.findImage("data:image/png;base64,iVBORw0KGgoAAAANSUhII...=");          
if(point)    msg("point x = " + point.x + "  y = " + point.y);  else  msg("no found.");      

// 发现当前屏幕上小图的位置，带范围
var rect = image.rect(0,0,800,800);                  
var point = imagev.findImage("data:image/png;base64,iVBORw0KGgoAAAANSUhII...=", rect);  
if(point)    msg("point x = " + point.x + "  y = " + point.y);  else  msg("no found.");
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imgText(img)
描述:识别图片文字 默认识别简体汉字和英文
语法 ocr.imgText(img)
参数 imageimage对象或者是图片的base64字符串
返回 String图片的文字内容
实例：
// 根据图片路径识别文字
var textPath = ocr.imgTextPath("D:/APItest/ocr/1.png");        
msg(textPath);    

// 读取image后识别文字
var img = image.read("D:/APItest/ocr/1.png");           
var text = ocr.imgText(img);          
msg(text);          

// 根据截图识别文字
var imgBase64 = "data:image/png;base64,";           
var textBase64 = ocr.imgText(imgBase64);          
msg(textBase64);

imgTextPath(path)
描述:识别图片文字
语法 ocr.imgTextPath(path)
参数 String图片路径
返回 String图片的文字内容
实例：
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close()
描述:关闭连接数据库
语法 sqlite.close()
返回 bool是否成功
实例：
sqlite.creat("d:/APItest/sqlite/db.sqlite");                   
var ok;                                                      
ok = sqlite.createTable("table1", ["id", "name", "address"]);  
ok = sqlite.createTable("table2", ["id", "name", "address"]);  
ok = sqlite.createTable("table3", ["id", "name", "address"]);  
ok = sqlite.createTable("table4", ["id", "name", "address"]);  
ok = sqlite.createTable("table5", ["id", "name", "address"]);  
ok = sqlite.dropTable("table2");                          
ok = sqlite.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS table4");            
toast("createTable:"+ok);                                 
sqlite.close("d:/APItest/sqlite/db.sqlite");

creat(path)
描述:创建或者连接一个数据库
语法 sqlite.creat(path)
参数 String数据库路径名称
返回 bool是否成功
实例：
var path = "d:/APItest/sqlite/db.sqlite";
sqlite.creat(path);

createTable(tableName, columns)
描述:创建表
语法 sqlite.createTable(tableName, columns)
参数 String表名称Array表的列名称，数组类型，可添加多个列
返回 bool是否成功
实例：
var ok = sqlite.createTable("student", ["id", "name", "address"]);
toast("createTable:  "+ok);

dropTable(tableName)
描述:删除表
语法 sqlite.dropTable(tableName)
参数 Stringsql执行语句
返回 bool是否成功
实例：
var tableName="student";
var ok = sqlite.dropTable(tableName);
toast("dropTable:  "+ ok );

execSQL(sql)
描述:执行sql语句
语法 sqlite.execSQL(sql)
参数 Stringsql执行语句
返回 bool是否成功
实例：
var sql="delete from student where id > 5";
var ok = sqlite.execSQL(sql);
toast("delete:  "+ ok );
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createQRCode(content,width,[logo])
描述:生成二维码：image对象方式、或全路径方式
语法 utils.createQRCode(content,width,[logo])
utils.createQRCode(content,width,savePath,[logoPath])
参数 String二维码文本内容int二维码宽度（同高度）image(可选)二维码中心logo的image对象
参数 String二维码文本内容int二维码宽度（同高度）String生成的二维码图片路径String（可选）二维码中心logo的图片路径
返回 image二维码的image对象
实例：
// 二维码生成：第一种方法，用image实现
var logo = image.read("d:/APItest/image/logo.png");                                           
var img = utils.createQRCode("hello!",150,logo);                                              
//var img = utils.createQRCode("hello!",150);                                              
image.save(img, "d:/APItest/image/creat123.png", "png", 100);                                 
var info = utils.decodeQRCode(img); 
toast(info);                                                          

// 二维码生成：第二种方法，用全路径实现                                                                                
utils.createQRCode("hello world!",150, "d:/APItest/image/creat.png", "d:/APItest/image/logo.png");   
//utils.createQRCode("hello world!",150, "d:/APItest/image/creat.png");   
var info1 = utils.decodeQRCode("d:/APItest/image/creat.png");                                 
toast(info1);                                                          

// 加解密
var data = "hello world!";                                                                 
var pass = "1234678";                                                                       
var eData = utils.encodeBase64(data, pass);  toast(eData);                                
var dData = utils.decodeBase64(eData, pass);  toast(dData);                               
var eData = utils.encodeAes(data, pass);                                                  
var dData = utils.decodeAes(eData, pass);  toast(dData);                                  
var eData = utils.encodeRc4(data, pass);                                                  
var dData = utils.decodeRc4(eData, pass);  toast(dData);                                  
var eData = utils.encodeDes(data, pass);                                                  
var dData = utils.decodeDes(eData, pass);  toast(dData);                                  

// md5，随机数，版本
var str="";                                                                               
str += utils.md5("d:/APITest/a.png");                                                             
toast(str);                                                                               
toast(utils.randomInt(1,100));                                                            
toast(utils.versionInfo());                                                               

// 压缩解压
utils.zipFile("d:/APItest/zip/zipa.txt", "d:/APItest/zip/zip1.zip");                      
utils.zipFile("d:/APItest/zip/zipa.txt", "d:/APItest/zip/zip2psw.zip", "123");            
utils.unZip("d:/APItest/zip/zip1.zip", "d:/APItest/zip/unzipb.txt");                        
utils.unZip("d:/APItest/zip/zip2psw.zip", "d:/APItest/zip/unzipbpsw.txt", "123");            
utils.zipDir("d:/APItest/zip/zipa/", "d:/APItest/zip/zipaDir.zip");                       
utils.zipDir("d:/APItest/zip/zipa/", "d:/APItest/zip/zipaDirpsw.zip", "123");             
utils.unZipDir("D:/APItest/zip/zipaDir.zip", "D:/APItest/zip/unzipaDir/");                
utils.unZipDir("D:/APItest/zip/zipaDirpsw.zip", "D:/APItest/zip/unzipaDirpsw/", "123");

decodeAes(eData, password)
描述:AES解密
语法 utils.decodeAes(eData, password)
参数 String加密过的字符串String密码
返回 String解密后返回的字符串
实例：
//要加密的字符串
var data = "hello!";
var pass = "12345678";
//加密
var eData = utils.encodeAes(data, pass);
toast(eData);
//解密
var dData = utils.decodeAes(eData, pass);
toast(dData);

decodeBase64(eData)
描述:Base64解密
语法 utils.decodeBase64(eData)
参数 String加密过的字符串
返回 String解密后返回的字符串
实例：

decodeDes(eData, password)
描述:DES解密
语法 utils.decodeDes(eData, password)
参数 String加密过的字符串String密码， 至少是8个字符
返回 String解密后返回的字符串
实例：
//要加密的字符串
var data = "hello!";
var pass = "12345678";
//加密
var eData = utils.encodeDes(data, pass);
toast(eData);
//解密
var dData = utils.decodeDes(eData, pass);
toast(dData);

decodeQRCode(img)
描述:解析二维码，返回二维码的文本内容
语法 utils.decodeQRCode(img)
参数 image二维码image对象
返回 String二维码的文本内容
实例：

decodeRc4(eData, password)
描述:Rc4解密
语法 utils.decodeRc4(eData, password)
参数 String加密过的字符串String密码， 至少是8个字符
返回 String解密后返回的字符串
实例：

encodeAes(data, password)
描述:AES加密
语法 utils.encodeAes(data, password)
参数 String要加密的字符串String密码
返回 String加密后返回的字符串
实例：
//要加密的字符串
var data = "hello!";
var pass = "123456";
//加密
var eData = utils.encodeAes(data, pass);
toast(eData);
//解密
var dData = utils.decodeAes(eData, pass);
toast(dData);

encodeBase64(data)
描述:AES加密
语法 utils.encodeBase64(data)
参数 String要加密的字符串
返回 String加密后返回的字符串
实例：

encodeDes(data, password)
描述:DES加密
语法 utils.encodeDes(data, password)
参数 String要加密的字符串String密码，至少是8个字符
返回 String加密后返回的字符串
实例：
//要加密的字符串
var data = "hello!";
var pass = "12345678";
//加密
var eData = utils.encodeDes(data, pass);
toast(eData);
//解密
var dData = utils.decodeDes(eData, pass);
toast(dData);

[bookmark: _GoBack]encodeRc4(data, password)
描述:Rc4加密
语法 utils.encodeRc4(data, password)
参数 String要加密的字符串String密码，至少是8个字符
返回 String加密后返回的字符串
实例：

md5(str)
描述:获取一个文件或一个字符串的 MD5 值
语法 md5(str)
参数 String可以为一个文件的路径 或 一个字符串
返回 String返回md5值
实例：
var path = "d:/APITest/a.png";
var str = utils.md5(path);
toast(str);

randomInt(min, max)
描述:生成指定范围内的随机整数
语法 utils.randomInt(min, max)
参数 int最小值（包括）int最大值（包括）
返回 int生成的随机数
实例：
for(var i=1; i <= 3; i++){
  toast("第"+i+"个随机数是：  "+utils.randomInt(50, 100));
}

unZip(zipFilePath, dest, [password])
描述:解压文件或文件夹
语法 utils.unZip(zipFilePath, dest, [password])
参数 String要解压文件的路径String要解压的文件路径String解压文件的密码（如果压缩文件设置了密码，则解压时也一定要输入密码，否则会出错）
实例：
var filePath = "d:/APItest/zip/zipa.txt";
var dest = "d:/APItest/zip";
var unPackPath = "d:/APItest/zip/testUnPack.txt";
//判断存储文件路径是否存在，不存在的话需要先创建
if( !file.exists(dest) ){
file.mkdirs(dest);
}
utils.zipFile(filePath, dest+"/test.zip", "123");
sleep(1000);
//解压
utils.unZip(dest+"/test.zip", unPackPath, "123");

unZipDir(zipFilePath, dest, [password])
描述:解压文件或文件夹
语法 utils.unZipDir(Dir, dest, [password])
参数 String要压缩的文件夹路径String要解压的文件路径String解压文件的密码（如果压缩文件设置了密码，则解压时也一定要输入密码，否则会出错）
实例：

zipDir(dir, dest, [password])
描述:压缩文件夹
语法 utils.zipDir(dir, dest, [password])
参数 String要压缩的文件夹路径String压缩后文件夹的存储路径String可选，压缩密码
实例：
var dir = "d:/APItest/zip/testDir";
var dest = "d:/APItest/zip/testDest";
//判断存储文件路径是否存在，不存在的话需要先创建
if( !file.exists(dest) ){
file.mkdirs(dest);
}
utils.zipDir(dir, dest+"/test.zip");
//utils.zipDir(dir, dest+"/test.zip", "123");

zipFile(filePath, dest, [password])
描述:压缩文件
语法 utils.zipFile(filePath, dest, [password])
参数 String要压缩的文件路径String压缩后文件的存储路径String可选，压缩密码
实例：
var filePath = "d:/APItest/zip/zipa.txt";
var dest = "d:/APItest/zip/testDest";
//判断存储文件路径是否存在，不存在的话需要先创建
if( !file.exists(dest) ){
file.mkdirs(dest);
}
utils.zipFile(filePath, dest+"/test.zip", "123");
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import os
def main()
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response = requests.post ('Attp://127.0.0.1:8686/runfilejs’, files=files)
response.encoding = response.apparent_encoding

return response.text

if _name "_main_m:

Tmain()
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* 361 python

from ctypes import cdll, c_char_p, windll

# Load the DLL
dl1 = cdll.LoadLibrary("api.dll®)

# Call the initialize function

d11.CJ_api_initialize()

# Call the DLL functions

d11.CJ_app_launchApp(c_char_p("C: /Windows/notepad.exe” .encode () ) )

d11.CJ_app_openUr] (c_char_p("http: //ww.baidu.con" .encode()))

# Unload the DLL
wind11 kernel32 FreeLibrary(d1l._handle)




